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Lineas de toque. Son las que 1ndican la longitud del campo. Sus dimen-
siones oscilan entre 91,44 m. (dimensién minima) y 118,87 m. dimensién
maxima. Para partidos internacionales son necesarios 100,58 m. que esla

dimension media que se puede adoptar.

Lineas de goal. Son las que sefialan la anchura del campo. Sus dimensio-
nes oscilan entre 45,72 m. (dimension minima) y 91,44 m. (dimension
maxima). Puede adoptarse como término medio la medida 63,75 m. que es
el minimum para partidos internacionales.

Seflala los puntos donde deben ir colocados los postes del goal.

Distancia de 5.50 m. tomada desde el poste del goal y que sirve para
limitar el area del goal en unién de la linea.

Que se tirara perpendicular & la linea de goal y cuyas dimensiones seran
tambien 5,50 m.

Tirando desde el otro poste del goal otras dos lineas idénticas 4 las ante-

viores (A" I y ' B') y uniendo los dos extremos B’ y F' con una linea
paralela a la de goal quedarin sefialados los limites del area del goal.

Distancia de 16,46 m. tomados desde el poste A del goal, que sirve para
limitar el area de castigo en unién de la linea.

(Que se tirard perpendicular 4 la linea de goal y cuyas dimensiones son
tambien 16,46 m. Tirando desde el otro poste A" otras dos lineas idénticas
a estas (AH y HH') y uniendo los dos extremos H’ y €' quedara
limitada el area de castigo. |

Sefala el sitio desde donde se tira la patada de esquina (corner). Esta
pequena area se forma tomando un radio de 0,914 m. y describiendo con
el desde el dangulo donde esta colocada la handera un arco de circunfe-
rencia.

Sefiala el punto desde donde se tira la patada de castigo (penalty). Debe
estar colocado enfrente de la mitad del goal y su distancia hasta la linea
de goal sera 10,97 m.

Sefiala el punto medio de la linea divisoria de los dos campos, desde cuyo
punto se trazara un circulo de 9,15 m. de radio. En el punto S es donde

Se coloca 6l peloton para la salida, tanto al empezar el partido como
al ganar un goal.
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Y SU APLICACION

REGLA

Numero de jugadoves.—Los partidos se juegan

por dos bandos de once jugadores cada uno.

Dimensiones del campo.—El campo es un rectan-
gulo sujeto a las' dimensiones siguientes. Longitud
maxima 130 yardas (118,87 metrosj, minima 100

-yardas (91,44 metros); anchura mdxima 100 yardas

(01,44 metros), minima 50 yardas (45,72 metros),
Todas las lineas del campo deben de ser marcadas
de una manera visible. L.os lados mas largos del
rectdngulo se llaman lineas de toque (touch line) y
las otras dos, lineas del goal (goal lines). En cada
angulo se colocara una bandera, cuyo palo no tenga
menos de 5 pies de altura (1,53 metros). El campo
se divide en dos mitades por una linea paralela a
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las llamadas de goal. La mitad de esta linea sera el
centro del campo, que se marcara debidamente y 4
su alrededor se formara un circulo de un radio de
10 yardas (9,15 metros).

Puertas o goals.—Cada uno de éstos debe estar
formado por dos postes derechos fijados en la linea
de goal, equidistantes de las banderas de las esqui-
nas, separados entre si por una distancia de 8 yar.
das (7,315 metros) y unidos en su parte superior por
una barra 6 larguero, colocado a 8 pies (2,435 me-
tros) del suelo. La anchura maxima de los postes y
del larguero debe ser de 5 pulgadas (0,127 metros).

Area del goal.— A 6 yardas (5,486 metros) de
cada poste del goal, se trazaran unas lineas de
otras 6 yardas (5,486) perpendiculares a la del goal
y unidas en sus extremos por una linea paralela 4 la
del goal. El rectangulo asi formado sera el Area
del goal. _

Area de castigo 0 « Penalty».— Perpendiculares a
la. linea de goal y a 18 yardas (16,450 metros) de
cada uno de los palos del mismo, se trazaran otras
dos lineas, también de 18 yardas de longitud, unién-
dolas en sus extremos por otra linea paralela a la
del goal. Este rectangulo forma el Area de Castigo.
Debe hacerse una marca frente al centro del goal
y a 12 yardas (10,972 metros) de la linea del mismo
que sera la marca desde donde se efectuara el golpe
de castigo (penalty kick).

£l balon.—La circunferencia del peloton no debe

e
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glin material que pueda ofrecer peligro a los juga-
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ser menor de 27 pulgadas (0,685 metros) ni mayor
" de 28 (0,711 metros). La cubierta debe de ser de

y no debe emplearse en su construccion nin-

dores. |
Dimensiones del campo de juego 1y peso del balon

en partidos Internacionales.— Las diniensiones del

campo deben de ser:
Longitud maxima: 120 yardas (109,72 metros).

Id. minima: 110 yardas (100,58 metros).
Anchura maxima: 8o yardas (73,15 metros).

Id., minima: 70 yardas (63,75 metros). -

Al empezar el partido, el pelotén debe pesar de

13 & 15 onzas.

Decisiones oficiales

No deben usarse palos de banderas con la extre-
midad puntiaguda. (Junta internacional 16 Junio

de 1902).

Instrucciones para Referées

Rehusar, sancionar un match en el que haya pe-
ligro para los jugadores por el estado del terreno.
Los palos de bandera cortos son peligrosos, por esta
razén su altura minima debe de ser de 5. pies (1,53
metros). El Referée no debe de permitir que se
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quite la banderola que marca el «cornery (la esqui-
na), aunque sea para conveniencia del jugador que

- efecttia el «corner kick» (patada de esquina). Ej

Referée debe amonestar al jugador que intenciona-
damente cambia de lugar banderolas 6 barras de]
goal, y en caso de reincidencia expulsar al culpable
ael campo.

Instrucciones para Secretarios

Las dimensiones mas generales del campo de
juego son de 115 yardas (105,15 metros) por 75
(68,58 metros) Procurar que, 4 ser posible, tenga
terreno nivelado el jugador que verifica el corner
kick (patada de angulo). En tiempo lluvioso debe
facilitarse serrin 4 los porteros. La linea de goal
debe de estar marcada de esquina 4 esquina inclu-
yendo el goal. Es de necesidad en todos los campos
de juego una linea central divisoria. Asegurarse que
en cada esquina esté marcada el area de una yarda
(0,0144 metros) dentro de la cual se verifica la pata-
da de esquina «corner», La superficie de los palos y
barras de los goals no debe de exceder de 5 pulga-
das (0,127 metros) de ancho, Ningtin material que
no sea rigido debe emplearse como larguero. Se cui-
dara especialmente de la red del goal. Los palos

.y largueros deben estar pintados de blanco. Las

banderolas de las esquinas deben de ser de tonos

claros.
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Ryaminar si las redes de goal estan bien coloca-
das ¥ sujetadas en tierra, y que no haya agujeros

por donde pueda escaparse el peloton, El balon lo
facilitéx o] Club de la localidad. Examinar si esta

bien inflado y si hay otros a mano de reserva.

REGLA II

Duracion de los partidos.—De no haberse estipu-
{ado nada en contrario la duracion es de go minutos,

Eleccion de goals «puertas».—El favorecido por
la suerte tiene opcion a elegir el goal ¢ la salida.

El saque ¢ salida (kick off).—El partido empieza
| por un saque hecho desde el centro del campo en
direccion a la linea de goal contraria; ningun juga-
dor del bando opuesto puede aproximarse a mas de
10 yardas (9,14 metros) del balon hasta que se haya
hecho el saque ui hasta entonces le esta permitido a
ningtin jugador de los dos bandos atravesar el cen-
tro del campo de juego en direccion al goal opuesto.

Decisiones oficiales

_ El Referée tiene facultad para prolongar el i)ar-

tido en compensacién de la pérdida de tiempo oca-
sionada por accidente U otra causa, informando 4
los dos capitanes de su decision. Debe tomar nota.
del bando que efectud la salida. (L.eer instrucciones

para Reterées, regla 13).
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El Referée debe tener en cuenta que no se debe
conceder un golpe franco (free kick) por infraccion
de esta regla. Es su deber hacer que el saque se
haga bien, en direccion al goal contrario, no permi.
tiendo que se haga hacia atras. |

Una vez que el sague se hizo debidamente log
demas jugadores pueden enviar el baléon en cual.
quiera direccion. |

Si en su opinién el balon no ha dado vuelta sobre

si mismo 6 no ha sido despedido por lo-menos a una

distancia jgual 4 su circunferencia, debe ordenar
que se haga nuevamente el saque.

Instrucciones para jugadores

Muchos jugadores, tan pronto como oyen el sil-

bido de salida se precipitan dentro del circulo de 10

yardas (9,14 metros). Esto no se puede hacer porque
el partido comienza, no cuando silba el Referée,
sino cuando se ha verificado el saque.

REGLA 111

N

Cambio de campos.— Debe solo cambiarse a mitad
del partido. &

Descanso.—E| descanso concedido a la mitad del
partido no debe exceder de 5 minutus, pero el Refe-
rée puede prolongarlo. |




Reanudar el juego.—Cuando se ha marcado'goal,
corresponde el saque O salida al bando contrario.
Después del descanso corresponde al bando contra-
sio al que lo efectud al comenzar el partido. Debe
siempre observarse lo establecido en la regla 2.

Decisiones oficiales

A mitad del partido tienen derecho los jugado-
res a un descanso de 5 minutos. (Council, 15 Enero

de 1900).

Instrucciones para Referées

El Referée esta autorizado para impedir la pér-
dida deliberada de tiempo. (Leer regla 13),

Instrucciones para jugadores

En los partidos que por estar empatados es ne- }

cesario prolongar el tiempo media hora mas, los

- capitanes echaran mieva_mente a suertes para la

~ eleccion de campos, cambidndose el terreno al cuar-
to de hora.
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REGLA IV

| Como se gana un goal.—Fuera de las excepciones
que se indican en estas reglas, se gana un goal
cuando la pelota pasa entre los dos palos y por de.
| bajo del larguero, siempre que no se haya hecho
1l : 1s0 para conseguirlo de las manos 6 brazos. Si du-
W# rante el partido y por cualquier causa el larguero
' del goal cayese, el Referée tiene facultad para con.
ceder un goal si, 4 juicio suyo, el balon hubiera pa.
i sado por debajo de la barra, si ésta no hubiera
caido. y |

Cuando el balon vebota en los palos, lavguero, et-
it  cétera. — Si la pelota rebota en los palos, larguero
6 asta de las banderas y vuelve al campo, esta en
juego; igualmente cuando el peloton pega en el Re-.
ferée y jueces de linea, si se encuentran dentro del
campo, se considera que esta en juego.

| o El balon esta fuera de juego cuando cruza las
e lineas de goal o de toque, bien sea por tierra o por
el aire,

] .
'

a
e

-

e s

. Deocisiones oficiales

I Para estar considerado fuera de juego, todo el
LF peloton debe haber atravesado la linea de toque 6
il de goal. |
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Instrucciones para Referées

El peloton puede haber rodado todo lo largo de
|a linea de goal, ¥y hasta en su mayor parte haberla
stravesado y, sin embargo, no haber pasado a goal.

Al coger el balon o darle un pufietazo hacia fue-
ra, el goalkeeper permite algunas veces que el balén
entre en el aire dentro del goal. Si el Referée esta
colocado en buen sitio para poder juzgar con certe-
za, y 4 su juicio todo el balc’mv ha entrado, debe con-
ceder el goal. Esto es muy dificil de juzgar, a no
ser que se este colocado muy cerca; de aqui la ne-
_ cesidad de que el Referée siga al pelolon por el
campo de juego, y procure tomar una vista de cos-
tado cuando cree que un shot va a tener lugar, 0
hay una escaramuza frente al goal.

La pelota que ha tocado al Referée 6 jueces de
linea cuando estan dentro del campo de juego, se
considera en juego, aun cuando de no haberlos to-

cado hubiera salido de la linea de goal 6 de toque.

Los jueces de linea deben de seguir el juego procu-
rando estar fuera del campo.

Cuando el peloton ha atravesado en el aire las
lineas de toque 6 de goal, aunque caiga dentro de

campo, esta fuera de juego.

I
u
A
|
|
|
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0 barra del goal debe de estar fuertemente asegy.
‘rado a log dos palos.

‘atravesado por completo estas lineas para estar fue-

.traspasado las lineas de toque, un jugador del ban.

e
-

del campo, desde el punto de la linea en que sallo

linea de toque dando cara al campo de juego,y
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Instruocciones para Secretarios 4

Queda plenamente demostrado con esta regla,
la necesidad de que esté bien marcada la linea de
goal entre los palos de la puerta 6 goal. El larguerg

Instrucciones para jugadores
El balon puede rodar a lo largo de las lineas de 3 f“

goal 6 de toque y estar en ]uego tiene que haber

ra de juego.

REGLA V

Poner en juego el balon. —--Cuando la pelota haya
do opuesto al que lo hizo salir lo arrojara dentro

fuera.

Para efectuarlo, el jugador se colocard en la

‘ -

arrojara el balén por encima de su cabeza con las

b

dos manos y en cualquier direccién, y estara en
]uego cuando haya caido dentro del campo. 2
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r’- f si al arrojar el balon éste entra directamente al
» \ | el tanto no es valido. El jugador que lo arroja
- godadl,

o 6 sea el que lo pone en juego, no puede

B 2l camp hasta tanto no lo haya hecho algtin

“yolverlo 2 tocar,

_ 'u ador.
Otr(;;itf regla queda cumplida cuando el jugador

el nmomento de tirar el peloton tiene cualquier
earte Je ambos pies sobre la linea de toque.
P Tl

Tnstrucciones para Referées

I.os jueces de linea deben de sefialar con su ban-
derola el sitio en que sali6 fuera la pelota y .colo-
carse detras del jugador que la pone en juego para

vigilar si lo ha verificado bien. Si no lo verifica
| debido, el Referée concedera una patada

- e O N T I RRD e D S il TSy T i e z e B - -

- como es
libre (free-kick).
Se considera mal tirado cuando lo ha hecho por

" encima del hombro ¢ dando el impulso con una sola
mano, no haciendo uso de la otra mas que para dar
direccién al balon, 6 si el jugador no tiene alguné.

parte de ambos pies sobre la linea de toque, 0 si

solamente dejo caer el balon en lugar de arrojarlo,
Debe colocarse de frente al campo.

Instruceciones para Seoretarios

| . Facilitar & los jueces de linea banderolas de co-
- lores claros. |
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- de esquina (corner-kick); cuando el tltimo ]ugad

e 16_....

Instrucciones para jugadores

La costumbre de reclamar el balon parg aré
]arlo al campo estd muy extendida y es mneCGSa;n
El juez de linea debe dav su decision, y todas l'
reclamaciones del mundo no pueden alterarla, 4
ser que el Referée crea necesaria su mterVencl(m

¢ v
{

REGLA VI

Fuerva de ]dego (off- sza’e) — Cuando un JUgad
ha tocado el peloton 6 lo pone en juego desdg | ..»‘
linea de toque, cualquier otro jugador de su mlsm
bando que se halle en aquel momento mas cere
que ¢l de la linea de goal contraria, esta fuera g, ;
juego, y no puede tocar el balén, ni impedir ep
ninguna forma que le toque un contrario, ni mte
venir en el juego hasta que la pelota haya sido § u;
gadapor uno 6 varios jugadores.

Se exceptua de esta regla el jugador que en f
momento de haber sido lanzado al campo el balom&"
de haberlo jugado un compafiero suyo, tiene entr
él y la linea de goal contraria tres adversarios po q,;
lo menos. ~.~,,~'

Un jugador no esta fuera de juego (off- mde J

cuando se verifica el saque de goal (goal-kick), e

que ha tocado el balon es un contrario, 0 cuando 5
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4 dentro de su propia mitad d'el‘ campo, en
; que el balon ha sido jugado 6 arro-
desde la linea de toque, por cual-

- e

et L

b.' o ll

! g
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i de su bando.

Decisiones oficiales

infringe esta Regla ningtun jugador por el
0 de encontrarse fuera de juego (off-side), sino
':.ﬁlaventey cuando estando en off-side, interviene

'v—7ﬁ—él'guna forma en ¢l juego. (Council, Diciem-

bre 14, 1903)- FUAUESES
~ " Cuando un jugador empuja o echz.l zancadilla a
I L itrario que s encuentra en off-side dentro del
ea e castigo (penalty) y que no trata de Focar el
* aloton ni de obstruir, debe concedgrse un golpe de

Jt,go (penalty-kick). ‘ |
- Se puede colocar una banderola en cada lado -
’Icampo y enfrente de la linea divisoria del mis-
i pero separada por lo menos de una yarda
144 metros) de la linea de toque y sobre un palo

, una altura minima de 5 pies (1,63 metros).

R =

---k '
-,‘,J
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Instrucciones para Referées

n jugador que se encuentra dentro de su mitad
de campo, en el momento que el balén fué jugado,
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_]uego las posiciones de los contendientes ep cady

balén; de manera que un jugador que no se encuen ;

~que lleva el balén, no puede estar en off-side,

) oy pie,

no el sitio en que se.encuentra el jugador C“and
toca al balén, sino el sitio donde se encontl‘ab
cuando el baldén fué jugado por uno de sy band@

Un Referée puede perder de vista durante el
jugada, pero debe entrenarse a fijar por lntulclé
todos los cambios.

+ Si un jugador esta en linea con el balén ¢ detré
de él cuando éste ha sido jugado, no puede estar
nunca fuera de juego (off-side), pero si cabe eStarl ,
cuando se encuentra mas adelantado. .

Aunque un jugador no puede estar en off. Sld
cuando es un contrario’el ultimo que ha tocadg e 1
balon, 6 cuando tiene lugar un saque de goal 4 d_
corner, ésta excepcion cesa en el momento que
segundo ]ugador de su propio bando ha tocado

tra off-side cuando se tira un corner, puede sin
haberse movido, estar en off-side tan pronto como
el balon haya sido tocado por otro de su bande,

Un ]ugador siguiendo 4 otro de su propio Cam

Los jugadores pueden encontrarse en off. 51d "
cuando se verifica un golpe de castigo (penalty k‘c;f“.‘
un golpe franco (free-kick) 6 se pone en juego Iz

Y

pelota desde la linea de toque.

En el momento que un contrario toca al balo 1'-
pone a un ]ugador de fuera de juego en juego, pero
mientras dicho jugador se encuentre fuera de juego

-

»

™

o
R 20,
- =

. .

F
- -
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i) e esta prohibido intervenir en ninguna
on un contrario 6 en el juego. |

jﬁgador se encuentra en off-side, continua

side hasta que el bél(’)n haya sido jugado

mente, aunque en ese Intervalo se hayan colo-

»é.:n-tre él y la linea de goal contraria suficiente -

ro de adversarios. :

;;J;unta' Internacional ha decidido que un juga-

"« encuentra en off-side, no debe intervenir

N },»n'ingﬁ“ jugador esta en off-side, SpEeE

‘La colocacion de banderolas que marquen la
divisoria del campo es discrecional. Su objeto
sudar al Referée y Jueces de linea, para que

~ Instrucciones para jugadores

‘,
=
J

n].ugador que se encuentra dentro de su pros
pio ¢ mpo en el momento que el baléon ha sido juga-

r o




- balon.
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o. Esto solamente S€ verifica para ¢l de tres

a §i un contrario acaba de tocar el ba-
lon cuando lo =

e 4 jugar uno de sus compafieros. 3.% Si tiene
y la linea de goal contra-

n compafiero suyo que sS€
aba de jugar el

jueg
maneras: I.
16n. 2.2 Sise encuentra detras del ba

vuelv
tres adversarios entre €l

ria en el momento que u

encuentra mas distante que el ac

“en los palos del goal, no
si se encontrabaf;
e toco el balon |

Una pelota que rebota
coloca a un jugador en juego,
fuera de juego en el momento que S

vi

la ultima vez. |
do el balén es

Tener cuidado de que haya, cuan
r un compafiero, tres adversarios delante -

jugado po
de que estéls colocados en linea 0O detras™

vuestro, O
del balon.
;Puede haber algo mas sencillo? |

Si un contrario juega el balon o éste le toca 44

& ‘en cualquier forma dque sea, os encontrais end
juego, estéis donde estéis, Ppero mientras OS‘encon,;_-'
trais en off-side no podéis molestar al adve‘rsariqgf
ni estacionaros cerca del goalkeeper ni de ningtn
otro adversario en forma de embarazar sus movi-.
mientos 6 dificultar vea el balon, Cuando un ]ug%

dor se encuentra en off-side es su deber separarse

para no intervenir en ninguna forma con un con’ft"'t;f

o6 en el luego, y no hacer ningun movimiento
que pueda ser interpretado como qué va a int:_f

venir.

R

-
-

-
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4

& Es debef del Referée ﬁ'ja‘rse de qué lado ha sa-
}‘ﬂ ido el balon y hacer que los «cornerss sean tirados

- debidamente.

— 2] -

REGLA VII

Saque de goal (goal-kz’clc.)-—-Cuando el balén ha
sido lanzado fuera de la linea de goal por un juga-
dor del bando opuesto, hara el saque cualquiera de
los jugadores del bando a que corresponde el goal
desde la mitad del Area de goal mas proxima al si-
tio por donde el balén salié del campo. |

Saque d patada de esquina (corner kick).—Si el
balon ha salido de la linea de goal lanzada por un
jugador del bando 4 quien pertenece el goal, un ju-

‘gador contrario hara el saque desde dentro del ra-
- dio de una yarda (0,914 metros) a contar desde e]

banderin colorado en el angulo mas proximo del

lado que salio.
En cualquiera de estos dos casos ningun contra-

rio puede colocarse a distancia menor de 6 yardas

(5,50 metros) del balén hasta que la patada haya
Sido dada. \

)
P

Decisiones oficiales

Kl banderin de la esquina no puede ser movido

de su sitio para tirar el «cornery,

Instrucciones para Referdes




 carlo nuevamente hasta que no haya sido jugadl

- _?.

/ ' e | :
'Si al tirar el corner el balon rebota en los Palé‘
del goal, el jugador que lo haya tirado no puede@'g

por algun otro. | e ~

No permitir que se efectie un saque de goal 661
«corner» mientras algun jugador contrario esté m
cerca de 6 yardas (5,50 metros) del balon.

Instrucciones para Seoretarios

Hacer que este debidamente marcada el érea:if‘
una yarda 0,91 para los sagues de esquina (COl‘ngﬁg
' ,:‘:'
;_-.l

Instrucciones para jugadores

Yy
. o

>

I,os contrarios deben tener en cuenta que no de.
ben colocarse mas cerca de 6 yardas (5,50 metrog)

del balon. . k.
REGLA VIII L

5 e
- L
=
gh"‘

-
-5 \o

El portero (coal-keeper).— El goal-keeper pue
dentro de su area de castigo, usar las manos, pero

=i
=

no llevar con ellas el balon mdés de dos pasos, =
Carvgar al goal-keeper.—El portero no puede set
cargado excepto cuando tiene el balon, obstruyee

e 5]

paso 4 un contrario 6 ha salido fuera de su are

de goal.
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Cambzo de goal-keeper. — Puede can;biarse de' pot-

efo dur

o R
B L.
A

s,

S
BT .
e 7

al Referée de este cambio.

Decisiones oficiales

" por llevar el balon se entiende cuando el portero
'-;‘f»"*-,idado mas de dos pasos reteniéndolo entre sus
E,‘ nanos 6 balanceandolo en una de ellas.

,{ ~ gjel goal-keeper ha sido cambiado sin notificarlo
-_j ‘{f Referée y ¢l nuevo portero hace uso de las manos
" dentro del drea de castigo, se concedera un golpe
ili;;,.;castlgo (penalty lek) Leerla Regla XVII (Junta

Instrucoiones para Referées

El portero no puede andar llevando el balon en
-__78110 desPués del segundo paso debe castigarsele.

ante el partido, pero debe advertirse prime-




~ keeper puede ser cargado cuand

> 1 @A v A" B f
' -

keeper obstruyé el paso a un contrario,
puede ser cargado aun en su 4rea de goal.

Evitar que el portero sea cargado indebidamen-
te, puesto que el no puede protegerse, por prestar

toda su atencion al «shot» que le han lanzado.

Debe tomarse nota especial de que un goal-
o esta fuera del area

Si el goal:

de goal.
Asimismo

tido como portero y no permiti

actue de tal, hasta que el cambi

tificado.

debe anotarse quién comienza el par-
¢ que ningun otro
o le haya sido no-

Tnstrucoiones para Jugadores

El goal-keeper debe de tener presente que puede

ser cargado tan pronto como sale del drea del goal.
Mientras esté dentro de su area y No obstruya el ]
paso 4 un contrario O no retenga el balon en sus ma- 3

' nos, estd protegido por esta Regla, Deshacerse del
balon lo antes posible es el mejor consejo que se le
puede dar. | E
Si se cambia de portero durante el partido hay

que notificario 4l Referée inmediatamente, asi como

de cualquier otro cambio siguiente. L

. e

&
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- de los brazos intencionadamente para retener o

%
ey

~impulsar el balon.

REGLA 1X

Faltas, zancadillas, patadas, saltos.—No esta per-

mitido el echar zancandillas, dar patadas ¢ saltar

sobre un jugador.

Manos.—Un jugador (exceptuando el  portero)
no puede tocar intencionadamente el balén con
as manos. Ak o _

Agarrar, empujar.—No esta permitido agarrar
6 empujar con las manos 4 un contrario. ,

Cargar.—Cargar esta permitido, pero no debe

* hacerse ni violenta ni peligrosamente.

Cavgar por la espalda.—No esta permitido como
el contrario no esté intencionadamente obstruyendo

el paso.
Decisiones oficiales

Por zancadilla se entendera hacer caer intencio-
nadamente a un contrario por medio de las plernas
o agachandose delante ¢ detras de él.

La ley debe ser rigurosamente aplicada por el
Referée para evitar procedimientos incorrectos y

- para que los culpables no queden sin el correspons-

diente castigo.
Se entiende por «manos» el hacer uso de ellas 6
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Pueden darse casos de: manos, empujar, zanca-
dilla, patada, de’agarrar 4 un adversario 6 cargarle

. por la espalda, hechos sin intencion, y si es asi no

debe concederse el «penalty». (Junta Internacional
16 Junio 1902). S T

Se entiende también por agarrar, el obstruir el
paso a un jugador con la mano o con cualquier
parte del brazo extendida fuera del cuerpo. e

No se comete la falta de cargar por la espalda,
cuando un jugador llevando el balon toca a otro
por la espalda, a no ser que se haya visto la inten-
cion de cargar al otro jugador.

El Referce es el tnico juez de si ha habido 6 no
intencion, pero se ha notado que muchos Referées
en su deseo de que el juego sea llevado con entera
coireccion, interpretan la Regla demasiado estric-
tamente, y pof consecuencia detienen muchas veces
el juego innecesariamente. |

Cuando un jugador da vuelta en forma que mira
4 su propio goal para evitar que le quiten el balon,
6 se coloca asi obstruyendo el paso intencionada-

mente, puede ser cargado por la espalda.

Instrucciones para Referces

La Regla 9. es de verdadera importancia, pues -
cumpliéndola estrictamente, el Referée puede evitar _7
que se juegue con rudeza. Puede parar el juego -

/




o

cuando lo crea oportuno y conceder un golpe franco
(free-kick) 6 amonestar 4 un jugador ¢ las dos
cosas a la vez cuando un jugador observa una con.
ducta pcco caballerosa 6 juega en forma peligrosa
que puede ocasionar lesiones.

El golpe franco se tomara desde el punto en que
se infringié la 'Regla.

Saltar sobre un contrario tiene que ser necesa-
riamente intencionado y es diferente de saltar para
“alcanzar el baldn. |

En lo referente a4 manos es importante notar que
debe castigarse la falta intencionada. Esto debe
hacerse pronto y estrictamente.

En ninguna circunstancia se puede empujar 4 un
adversario con las manos 6 brazos. Hacer uso de [a
rodilla contra un jugador es muy peligroso y debe
ser severamente castigado.

Esta siempre permitido el cargar cuando no se
hace en forma violenta ¢ peligrosa. _

Un jugador puede ser cargado por la espalda,
aunque esté dando cara asu goal 6 no, cuando
intencionadamente obstruye el paso 4 un adver-
sario, pero la carga no debe ser en ningun caso ni
violenta ni peligrosa,

Instruocciones para Secretarios

Notificar 4 la Junta Directiva la mala conducta
0 comportamiento de cualquier jugador. Si reincide,




8 .

— .
Y

R T

el Club no debe permitir que siga perteneciendo &
la Sociedad, pues no solamente su conducta merece
castigo, sino que el mal nombre recaera sobre el
Club y puede siempre ocasionar disgustos.
Imponer toda su autoridad para evitar que los
jugadores empleen palabras groseras, O hagan
observaciones al Referé¢e 6 sobre el Referée dentro
i ~y fuera del campo. | | :

n Instrucciones para jugadores

| Jugar caballerosamente, Procurar no impacien-
o ~ tarse, niirritarse nunca. No hablar. Al reclamar
I8, decir lo que se reclama, pues' el gritar falta (foul)
,‘ | - puede significar cualquiera de las muchas faltas. Si
il es «manosy decir manos, etc. El Referée sabe asi lo

que deseais.

o B En ninguna circunstancia se puede empujar a un
| | contrario con las manos 0 brazos, ni hacer uso con-
& tra &1 del codo o de la rodilla, Cargar siempre
| | noblemente. Aunque un contrario obstruya el paso
intencionadamente, no hay derecho a cargarle en
| ~ forma que pueda ocasionarle dafio. Si los jugadores
f emplearan més habilidad y menos cargas, el juego
seria mas limpio y no habria accidentes tan fre-

T —— Ay
———
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|
|
| cuentes.
| |
} | REGLA X "
| Golpe franco o patada libre (free-kick).—Cuando
| ~ se concede un golpe franco ningun jugador  del

it T
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bando contrario puede acercarse 4 menos de 6 yar-
das (5,50 metros) del balon, a no ser que estén en
su propia linea de goal, |

Para considerar ‘al balén en juego, debe haber
rodado sobre sf mismo, 6 haber recorrido un espacio
igual a su circunferencia, | |
- El jugador que hace el saque no puede tocar el
balon por segunda vez, hasta que no lo haya hecho
otro jugador.,

Caen dentro de esta Regla el saque de salida,

de corner y de goal, (exceptuando lo prevenido en
la regla 2.2), |

Instrucciones para Referées

Es deber del Referée obligar 4 que el golpe
franco sea hecho desde el punto debido y que no se
verifique hasta que dé la sefial.

El golpe franco debe tomarse sin dilacién. Nada
detiene tanto el juego como la perdida de tiempo en
el golpe franco. No es juste esta pérdida de tiempo,
- teniendo en cuenta que se puede conseguir un goal
de un golpe franco (free-kick) concedido por infrac-
‘cion de la regla g.2,

No se permite dar la patada mientras el balé
se mueva, '
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Instrucciones para jugadores

Hay que esperar la sefial del Referée antes de
efectuar el golpe franco 6 el saque de goal. |
Hasta que Ja patada haya sido dada, los cop. .
trarios no pueden acercarse & menos de 6 yaldas
(5,50 metros) del balén.

REGLA XI

Goal que puede sev ganado de un golpe f?anc
( free-kick). — Puede ganarse un tanto de un g01p
franco cuando ha sido concedido por infraccion d r
la regla 9.? , pero no cuando ha sido concedido po

~alguna otra causd.

TInstrucciones para Referces

Debe tomarse nota especial de que puede
narse un goal directo de un golpe franco (free-k : |
aunque el balén haya 6 no tocado a4 un ]ugadofsr
cualquiera de los dos bandos si dicho golpe franco
ha sido concedido por zancadillas, patadas, salta
sobre un jugador, agarrarle, empujarle, caf‘"
violenta o peligrosamente, indebidamente por?’.’

cio_nés de la regla 9.%)
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Pero debe tenerse en cuenta que una patada libre
i:;r.;Z‘g‘Olpe franco) concedido por cualquier otra infrac.
CIOn de reglas no se comprende en esta ley. Recor-
. dar que no se puede conceder un goal directo de
B que de salida-(kick off), de esquina (corner), &
degoal’ ni por golpes francos concedidos por las si- IS
“‘gmentes infracciones de Reglas:
- g) Por tocar un jugador segunda vez el balén | '7'1. /

~antes que lo haya hecho algtn otro, al poner en '

= R P i
13 S AR W i N
- - S At -

~ _‘-‘“. o

uegO el balon, al tirar el golpe franco o el de castigo. 4
) Por jugar el balon estando en off-side. iz
c) Por haber llevado el goal keeper en la mano
el balon mas de dos pasos, 1

d) Porcargaralgoal-keeper 4 destiempo,siendo : i
Qr otra parte una carga debidamente dada. | i
}";‘e-)_ Por tocar el baldn antes que éste haya to- ~ ‘3 |
do el suelo, al ser puesto en juego. | : i
f) Por no haber enviado el balén hacia ade-
lante al tirar un penalty. , | |
' g) Por no poner en juego el balén en forma Al
da. A " | o
) Por jugar en una forma peligrosa, pero no lo ' *é
ente para justificar una pena rigurosa (regla 13)..
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REGLA XII
;.—No estd permitido usar 3
vos que no esten incrus-
cuero, placas de metal o
tilicas de ninglin genero.
Si se usan barras 0 tacos €n las suelas 0 tacones, ?
no deben de sobresalir mas de media pulgada y tie. / ol
nen que estar colocados en forma que los clavos no
sobresalgan del cuero. | |
. Las barras deben ser transversales, planas, no
tener menos de media pulgada (0,013) de anchura y -_.
extenderse de un lado al otro de la bota.

Ios tacos deben de ser redondos, de diametro no
do prohibidos los de =

menor 4 media pulgada, sien '

forma cénica 6 aguda. *

Debe prohibirse continue
infringe esta regla.

Bl Referée puede, si lo cree

1as botas de los jugadores antes d

-
0%

i

Calzado, defensas, ét
en las botas y defensas, cla
tados y remachados en el
gutapercha, ni defensas me

e S
- 10 ’

jugando al que se ve

necesario, examinar
e empezar el match,

Decisiones oficiales

-

i No constituye infraccion de esta regla el usar

8 - goma blanda en las suelas. |
Piezas semicirculares son legales. o8
Son ilegales las placas de metal aun r

ecubiertas:

i

de cuero.
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- , Instrucciones pars Referédes

Es deber del Referée, si se lo solicitan, exami-
nar las botas de los jugadores antes del match. El
Referée puede ordenar salga del campo por todo

el resto del partido, al ‘jugador ‘que usa durante
el match: |

L e —

a) Clavos que sobresalen del cuero.
b) Placas 6 defensas metalicas.
. ¢) Gutapercha en sus botas 6 defensas. 2
~ d) Barrasen Jas suelas 6 tacones de sus botas,
k. que no se extienlan de lado 4 lado de las mismas,
- que tengan menos de 1/2 pulgada de anchura, mis
"":de I/2 pulgada de altura (0,013 metros), y no sean
‘ ~ transversales y planas. _ |
¢) Tacos en las suelas 6 tacones, que no sean
redondos que tengan menos de 1/2 pulgada de dia-
" metro, mas de 1/2 pulgada de altura y sean conicos
0 agudos. |
, El Referée puede aplicar esta regla durante el

Juego Se mcluye en esta regla las hebillas, etc. de
- las botas 6 de las defensas, que son pellgrosas.

.‘

LN
3y -
py A

..' A
g | -

; ;  Instrucciones para Secretarios

- Procurar que los jugadores no mfrmjan esta re-
;a la por ignorancia. '

. Muchas de las botas que se venden tienen mal
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¢olocados los crampones, Otras tienen en los agu
jeros para el paso de las correas anillos metalicog
en lugar. de simples agujeros y en otras en la Suely
placas de metal cubiertas con cuero, qué son mu-

. peligrosas.

~ Instrucciones para jugadores
. :

Es deber de los jugadores hacer que sus x

estén de conformidad con esta regla, pues si el
ferée hace atencion a alguna irregularidad durante

el partido, el jugador no puede ir 4 cambiarse dg
botas, sino que esta ob_ligado 4 abandonar la
tida, y esto puede ser un grave contratiempo para

su bando. Si estais en duda sobre vuestras botas
consultad antes de empezar el match, al Referée

: ~ que esta obli'gado, en ese caso, a examinarlas, i
Muchos jugadores ao se fijan en que el QL

gasta y va dejando los clavos al descubiertoj;ﬁ

2

- ¢ciendo que las botas sean antirreglamentarias;

Raker

REGILA Ml

Deberes y devechos del Referée.-—En' todos los par
tidos se nombra un Referée; que tiene el debg

de aplicar las reglas y resolver todos los puntos ds
| e

discusion. ol
Sus decisiones en todos los puntos de hecho ¢

ferentes al juego, son inapelables.




?r Debe de llevar cuenta del tiempo y del juego.

© Sjalguno de los jugadores sz portase incorrec-
ki 'tamente' 6 discutiese los fallos del arbitro (Referée)
*debe de ser amonestado y en caso de remmdencna 0
-de iratarse de.un hecho violento, aunque en este

:ultlm(’ caso no haya mediado previo aviso, el Referée
b tlene poder para expulsarle del campo, y debe po-
a3 ner lo ocurcido en conocimiento de la Federacién
6 Sociedad a que el jugador pertenezca.
B L Referée tiene atribuciones para compensar el
tnemPO perdido, suspender el juego si lo cree cofive-
piente Y darlo por terminado cuando lo estime ne-
C ¢esario por talta de luz, por intervencion de los es-

g «"ctaJOFes 6 por cualquier otra causa, pero debera

gmpf” comunicarlo a la Sociedad en cuyo campo

verlﬁca el partido.

~ Quando la conducta de un jugador es peligrosa
i‘f’-uede resultar peligrosa, pero no lo suficiente para
I\ tificar una pena rigurosa, el Referée puede con-

J

~,&er una patada libre (free-kick).

La autoridad del Referée se extlende 4 las faltas
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accidente) sin el consentimiento del Referee, debe
considerarsele culpable de conducta incorrecta y
debe de ser castigado.

Los Referées deben hacer sus comunicaciones a
la Federacion dentro- de los tres dias siguientes en

que ocurrio el hecho, descontando los domingos.
(Junta Internacional 8 Junio 1907). |
e La Junta Internacional ha decidido que en el
caso de que estas faltas ocurran en partidos en que
los dos Clubs contendientes no son miembros de la
Federacion Nacional, y si de una Federacion local,
pueda el Referce hacer sus comunicaciones direc-
tamente a dicha Federacion local.

Faltar al Referée fuera del campo de juego, esta
considerado como si la falta hubiese sido cometida
durante el partido y debe procederse en la misma
forma.

Se considera dentro de esta regla el emplear,
dirigiéndose al Referée, un lenguaje violento 0 gro-

Sero.
Los Referées deben obrar enérgicamente en los

casos de incorreccion por parte de los jugadores 6 3

de los espectadores. (Council, Diciembre 14 1903).

Fuera de los jugadores y jueces de linea, ningue

na persona puede permanecer en el campo sin per-

miso del Referée.

. El juez de linea puede, segiin la regla 14, llamar\'_

la atencion del Referce sobre las infracciones de re-f”.

.glas que tiene el convencimiento de que el Referée; ;

.

-




no ha podido verlas y éste Puede basarse en lo ase.-

gurado por el juez de linea, sobre todo cuando éstos
son neutrales,

Instrucciones para Referées

El Referée decide todo, no siendo los jueces de
linea mas que sus ayudantes, cuyas opiniones puede
gelok oL not envelientas, Debeide dlsvas nota de los
goals marcados y del tiempo, pudiendo compensar
el tiempo que ha sido perdido; suspender el juego

cuando |o crea oportuno; dar por. terminado el par-

tido cuando lo estime necesario, dando en este caso
cuenta de lo ocurrido 4 I Federacion local 6 Na-
cional dentro de los tres dias siguientes,

El Referce es Juez absoluto para apreciar el jues
g0 rudo o violento. Cuando considere que la con-
ducta de un Jugador es peligrosa ¢ que puede causar
lesiones, tiene atribuciones Para conceder una pata-
da libre (free-kick). Al concederla debe de amones.’
tar al jugador y si reincide expulsarlo del campo.

En caso de un hecho violento N0 €S necesaria s )

previa amonestacion.

Bl Referée esta obligado a poner a la Federa-
cion en conocimiento de. |o ocurrido, no pudiendo

aceptar las excusas que se le hagan.

campo con los jugadores,

r—— -
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6) Discutir 6 argumentar fuera del campo con
los jugadores 0 reporters de periédicos.

c) Apuntar 6 poner la mano sobre un ]ugador
al amonestarle. |

Procurar evitar el juego rudo desde un principio.

Se recomienda al Referée que compare la hora
de su reloj con la de los jueces de linea antes de
dar principio al match y al medio tiempo.

El Referée debe de tener sumo cuidado al dedu-
cir el tiempo por paradas, etc. Debe de silbar para el
medio tiempo y para la terminaciéon en el momento
exacto, esté 6 no en juego el balon. El tnico caso .
en que se permite mas tiempo es cuando se va a
tirar un golpe de castigo (penalty kick).

Se recomienda al Referée no confie solamente
en su memoria para llevar el tiempo, sino que dehe
anotar la hora de salida y la hora en que debe sil-
bar el' medio tiempo 6 la terminacion. .

En esta forma pueden facilmente afiadir lo nece-
sario en compensacion de las paradas ¢ suspensio-
nes del juego.

Deben también tomar nota de los goals marca-
dos por cada bando y en el orden en que fueron
conseguidos.




Instrucciones para jugadores

Es imposible que el Referée de gusto a todos,

Tened presente Io dificil de su situacién y no la
hagais aun mas dificultosa. '

Si hay alguna dificultad debeis acudir siempre
en su ayuda,

REGLA X1V

Deberes y devechos de lps Jueces de lineq, — Debe
nombrarse dos jueces de linea, cuyo deber (siempre

bajo la'aprobacién del Referse) es decidir cuando

el balon esta fuera de juego, qué bando tiene dere.-
cho al saque de esquina (corner kick), al saque de
goal (goal-kick) 6 a echar la pelota en juego,

Ayudar al Referée en Ja direccién del juego con-

forme a4 las reglas.
Fn el caso de intervencion indebida ¢ incorrec-

Decisiones oficiales

En partidos importantes es de desear que los
jueces de linea sean neutrales,
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Diciembre 14 1903).

el peloton esta fuera de juego; qué bando ties

“balon.
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Un juez de linea neutral debe de llamar la aten.  f
cion del Referée sobre el juego rudo 6 conducta in. |
correcta de un jugador, y en general ayudarle 4
conducir el juego seglin las reglas. el

A un juez de linea neutral, puede el Referée solj. :ri
citar su parecer sobre si el balon cruzoé la linea de
goal entre los palos. |

Un juez de linea puede, con arreglo & la ley 14,
llamar la atencion del Referée sobre las faltas que _'!'{1’ |
eéste no ha podido ver, pudiendo en tal caso e] arbj. .
tro juzgar con arreglo a lo expuesto por el juez »de;_:‘, -'

-

linea, especialmente cuando es neutral, (Counci]

Instrucciones para Referées
Los jueces de linea tienen solamente los Siguieiﬁ;gl

tes puntos que atender: avisar al Referée cua_n'dff

derecho a la patada de esquina (corner kick): a la®
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patada de goal (goal kick); 6 4 poner en Juegoe
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Deben llamar la atencion del Referée sobre
Jjuego rudo ¢ conducta incorrecta, y deben, si :
consultados por el Referée, dar su opinion sol
cualquier punto en que éste tenga dudas. , Si not
alguna falta que ha escapado 4 la atencion
Referée, deben ponerlo en su conocimiento. -
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~ El Referée tiene autoridad
€ampo a!l juez de linea que
mente, o cuya conducta es inc

sustituto. Esta autoridad no de
en los casos extremos,

suﬁcientemente'eﬁcaz un

para expulsar del
interviene indebida-
orrecta y nombrar un
be ejercerse m4s que
Pues generalmente es 1lo
a amonestacién.

REGLA XV

El balin esti en Juego hasta que una decision sea
dada.—En el caso de s

upuesta infraccion de reglas,
el balon esta en juego hasta que haya sido acordada
‘una decision,

Instrucciones para Referées
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balén pasado la linea de toque 0 de goal, el Reff
rée lo tira al suelo en el mismo sitio en que estal;
cuando se suspendié el juego, y se consmlerae

toque 0 de goal, el Referée volvera a ponerlo nueva

i | ._ — A2

REGLA XVI

Reanua’aczon del 7uego después de una Suspe”sw!
temporal.—Cuando el juego se ha suspendido tepm
poralmente por cualquier causa, no habiendo o

juego tan pronto como toca el suelo. Si antes de sf
tocado por algun jugador, cruza el balon la lineg ‘

mente en juego.
Ningua ]udadm' puede tocar el balon antesd

que llegue al suelo.

Instrucciones para Referées

Si el juego se ha interrumpido por haber 51
lesionado un jugador ¢ por alguna otra causa,
no sea debida 4 tener que imponer un «penaltyy, el
Referée pone nuevamente en juego el balon tl;t:a;.;.._
dolo al suelo en el sitio en que estaba cuando,{;%
suspendio el juego. Ningun jugador puede tocaﬁri{
balon antes de que haya llegado & tierra. i

Caso de ser tocado concedera un golpe fran
(free ku.k) al bando opuesto




E | Ak
‘antes de que haya sido tocado por algtin jugador,
| ol Referee lo pondta nuevamente en juego en la

forma dlCha

]:

Instrucciones para jugadores

.~ Cuando el Referée pone en ]uego el balon nin-
4 gurl ]ugador puede tocarlo antes de que llegue al

REGLA XVII

Patada o saque libre (free-kick).—En. los casos de
mfracmon de las reglas 5.% 6.2, 8.2, 100 16, 0 en el
£aso de que un jugador hava sido expulsado del
camPO con arreglo a la regla 13, se concedera un
--j olpe franco al bando opuesto, desde el sitio en que
ge cometio la falta,

Patada de castigo (Penalty Lick). ——En el caso de
fnfraccmn intencional de la regla 9.%, cometido fuera
del area de castigo 6 dentro de la misma por el
bando que ataca, se concedera un golpe franco al
bando opuesto desde el sitio en que se cometi6 la.
mfrdccmn 3

‘. Si la infraccion intencional de la regla 9.® ha
ido cometida por el bando defensor, dentro del
area de castigo, el Referée concedera a los contra-
ios una patada de castigo, que se tirara desde la
g 1arca del penalty bajo las siguientes condlclones




Todos los jugadores, excepto el que ha dedar la
patada y el portero (goalkeeper) del bando contra.-
rio, se colocaran fuera del area de castigo. El por-
tero no podréd avanzar fuera de su linea de goal. El
peloton tiene que ser lanzado hacia adelante. Kl
balon esta en juego tan pronto como ha sido dada
la patada, siendo valido el goal marcado directas
mente de un penalty. El balon no puede ser tocado
nuevamente por el jugador que dio" la patada de
castigo hasta que no haya sido tocado por algun
otro. Puede prolongarse el juego el tiempo necesa-
rio para que se verifique el penalty.

Si al dar la patada de castigo, el balon no es
lanzado hacia'ade'lante 6 ha sido tocado por segunda
vez por el mismo jugador que lo verificd, se conce-
dera un golpe franco al bando opuesto.

El Referée puede dejar de aplicar lo referente

al golpe franco cuando ve que este redunda en bene-
ficio del bando que cometio la infraccion,

Si cuando se verifica un golpe de castigo el ba-
lon pasa entre los postes y por debajo del larguero,
el goal marcado no puede ser anulado por ninguna
infraccion cometida por el bando defensor.

Decisiones oficiales

Se entiende por patada libre 6 golpe francé"
(free kick), la patada dada al balon en cualquier'_‘_?-,'-
‘ direccidén mientras se encuentra en el suelo,




Pueden ocurrir casos de agarrar el balon, zanca-
dilla, empujon, patada 6 agarrar a4 un contrario en
forma tal, que deban considerarse hechos sin inten-
cion, y siendo asi no debe de concederse patada de
castigo (Junta internacional 16 Junio 1902). Sild
patada de castigo (penalty kick) no se ha verificado
con arreglo a lo establecido, el Referée ordenara su
repeticion hasta su buen cumplimiento. Si al tirar
un golpe de castigo rebota el balon en los palos o
barra del goal, y vuelve a ser tocado por el jugador
que efectué el penalty, se concedera un golpe fran-
co (free-kick).

Solamente puede concederse un penalty (patada
de castigo) por las ocho faltas siguientes cometidas
intencionadamente por un jugador del bando defen-
sor dentro del area de penalty:

1. Zancadilla a un contrario.

2. Patada a un contrario.

3.. Saltar sobre un contrario.

4. Tocar el balon con la mano intencionada -

mente,
5, Agarcar a un contrario.
6. Empujar a un contrario.

. samente.
8, Cargar 4 un contrario por la espalda.
.~ Los casos que anteceden pueden haber sido he-
';:chos en forma que deba considerarse no hubo inten-
" cion de hacerlos, y siendo asi no se concedera el

7. Cargar a un contrario violenta o peligro-

oy

e S A .
T Y "anae "Enaid * oo a

e, 15 R R ERPTIICY Dy e e—

"



penalty. (Junta Internacional 16 de Junio de 1902).

Si un jugador carga 6 empuja a un adversario

que se encuentra en off-side dentro del area de cas-
tigo y que no obstruye el paso ni trata de entrar en
juego, debe concederse una patada de castigo.

Puede concederse un penalty (patada de castigo)

indiferentemente'al sitio en que se encuentre el pe-
loton cuando se comete una falta grave. (Junta In-
ternacional 16 de Junio de 19o2). |
| Si se cambia de goal keeper sin notificacion pre-
via al Referée, y el nuevo portero toca el balon con
las manos dentro del area de castigo, se concedera
un penalty.(Junta Internacional 1; de Junio de 1901),
En el caso de que al tirar un penalty 4 la termi-
nacion del partido el peloton entre en la red, se con-
siderara como valido el tanto, aunque antes de pasar
entre los'palos haya tocado al goal keper. (Junta
Internacional 17 de Junio de 1go1).

- El Referée no debe conceder penaltys por su-
puestas infracciones. El silbar constantemente por
pequefieces O faltas dudosas produce mal efecto ¢
impacienta a los jugadores, aminorando también el
placer de los espectadores. (Council 4 de Diciem-
bie de 1903).

Cuando un jugador del bando defensor es expul-

+ sado del campo por haber dado una patada a un

contrario dentro del area de castigo, el Relerée

debe de conceder también un penalty al bando con-
trario. (Council 5 de Noviembre de 1900). '




Instrucciones para Referdes

El Referée se abstendri de conceder un golpe
franco, si considera que es mds ventajoso para el
bando ofendido el que contintie el juego. Se ad-
vierte nuevamente al Referée que es la infraccidn
intencional de las reglas la que debe ser castigada.

Extender los brazos para contener 4 un contra -
rio,' aunque no se le agarre con la mano, esta consi-

" derado como si le hubiera agarrado,

Si el baléon rebota en los palos o larguero del
goal, el jugador que lo ha lanzado no puede tocarlo
nuevamente hasta que haya sido Jugado por algtn
otro. Si lo hace se concedera un golpe franco.

Al defender un penalty el portero no puede salir
de su linea de goal.

Bl Referee no debe de dar la sefial para la patada
hasta que no eslén todos los jugadores en su sitio.

Si en el momento de terminar el partido el Refe.

ree concediese un penalty, se retirara este aun cuan-

do para ello hubiere necesidad de prolongar el
tie mpo.
El Referée puede abstenerse de conceder un pe-

nalty si considera que al bando ofendido le conviene

mas que el juego contintie sin interrupcion.
Un goal marcado por una patada de castigo no
puede ser anulado por ninguna falta cometida por

el bando defensor.

Es falta comun de los Referées conceder sola-




 mente un penalty por ofensas que merecen la ex-
pulsion del ofensor, La concesion de.un penalty no
excusa al Referée de su deber de ordenar al ofen-

sov salga del campo, cuando la falta cometida lo
justifique.

Instrucciones para jugadores

Bl Referée puede abstenerse de conceder un gol-
pe francosi ello va en ventaja del bando ofendido.

Cuando se tira un penalty (patada de castigo),
los jugadores no estan obligados a colocarse detras
del balén, pero si a colocarse fuera del dtea de cas- ;
tigo y dentro del campo de juego. Hay jugadores ‘-
que gritan o hacen otrus ruidos para distraer al que
tira el penalty o al portero. Qed caballerosos y tra-
tad a vuestros contrarios como tales. El jugador
para tirar el penalty tiene que esperar la sefial del
Referée. Ningtn jugador puedé abalanzarse dentro
del area de castigo hasta que la patada haya sido.
dada. Si alguno lo hace debe de ser amonestado y
si reincide expulsado. Tiene (que darse la patada ¥
hacia adelante.

Aunque haya motivo para conceder un penalty, =
el Referée puede no concederlo si con ello beneficia
4 los atacados. Si se logra marcar un goal de un.
penalty, el Referce pasara por alto cualquier falta®
cometida por los defensores, dando el goal por
valido. .
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